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INTRODUCERE

V& multumim pentru ca ati optat pentru utilizarea imprimantelor din seria IT 2000.

V& rugdm s& cititi cu mare atentie si in intregime aceste instructiuni de utilizare a imprimantei
fnainte de a o instala si folosi.

De asemenea va rugdm sd pastrati acest manual cu grijd pentru cd el contine informatii
importante de care puteti avea nevoie pe parcursul utilizarii imprimantei.

Instructiunile de utilizare se aplicd seriei de imprimante termice IT 2000 a cérei listd este
prezentata in tabelul de mai jos:

Tabel 1
Nr Codul Latime hartie | Téaietor automat Observatii
Crt modelului [mm] de hartie
1 | IT 2058N 58 NU
2 | IT 2058T 58 DA
3 | IT 2080N 80 NU
4 | IT 2080T 80 DA
5 | IT2112N 112 NU
6 |IT2112T 112 DA
7 | 1T 2038-58N 58 + 38 NU cu strangator de hartie jurnal (pe 38)
8 [ IT 2038-58T 58 + 38 DA (pe 58) cu strangator de hértie jurnal (pe 38)
9 [ IT 2055-55N 55 + 55 NU cu strangator de hartie jurnal
10 | IT 2038-38N 38 + 38 NU cu strangator de hartie jurnal

Modelele de la pozitiile 7-10 sunt prevazute sé functioneze cu doua role de hartie. Prima rola este
pentru bon (chitantd) iar a doua rola este banda de control (jurnal). Banda de control este adunata cu
ajutorul unui dispozitiv automat de strangere a hartiei.

Imprimantele din seria IT 2000 sunt imprimante termice destinate a functiona cu héartie
termosensibila sub forma de role (similara hartiei de fax).

Principalele avantaje ale acestor imprimante sunt: viteza mare de scriere, fiabilitate ridicata,
zgomot Tn functionare redus, usurinta in exploatare, taierea automata a hartiei, faptul cad nu folosesc
consumabile si nu necesité intretinere, etc.

Imprimantele se pot cupla la calculatoare de tip IBM-PC sau la echipamente care au prevazute
interfete de comunicatie seriald de tip RS-232C sau paraleld de tip CENTRONICS.

Domeniile Tn care se pot utiliza aceste imprimante sunt: puncte de vanzari (POS), echipamente
industriale, echipamente de masurd, echipamente medicale si practic orice aplicatie in care este nevoie de
emitere de bonuri, Tnregistrari de date, coduri de bare etc.

Aceste imprimante sunt fabricate utilizAnd mecanisme de imprimare termica si interfete produse
de cétre firma Seiko Instruments Inc.

Instructiunile de utilizare contin urméatoarele capitole:

INSTRUCTIUNI GENERALE
Instructiuni privind electrosecuritatea
Instructiuni de manevrare
Instructiuni de utilizare
Instructiuni privind hartia termica
INSTALARE SI PUNERE IN FUNCTIUNE
Descrierea imprimantei
Instalarea imprimantei
Setérile imprimantei
Introducerea hértiei in imprimanta
Utilizarea si Intretinerea imprimantei 10
CARACTERISTICILE GENERALE 12
CODURILE DE CONTROL 14
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INSTRUCTIUNI GENERALE

INSTRUCTIUNI PRIVIND ELECTROSECURITATEA

ATENTIE! - Nerespectarea instructiunilor privind electrosecuri tatea poate duce la distrugerea
echipamentelor, incendii, raniri sau electrocutari.

- Alimentarea imprimantei se va face numai la tensiunea specificata la capitolul caracteristici generale:
230V + 10% / 50Hz. Siguranta fuzibila se va Tnlocui la nevoie numai cu una similara de 0,4A.

- Priza la care se conecteazd imprimanta trebuie sa fie obligatoriu de tipul cu contact de protectie, iar
contactul de protectie sa fie legat la instalatia imobilului conform normelor in vigoare.

- Pentru conectare la retea se va folosi exclusiv cablul livrat impreuna cu imprimanta. In caz de deteriorare
se va nlocui cu unul de acelasi tip. Nu recurgeti la improvizatii.

- Echipamentul la care este legatd imprimanta trebuie s& fie de asemenea alimentat de la o prizd cu
contact de protectie.

- Pentru transmiterea datelor de la echipament la imprimanta se vor utiliza numai cablurile recomandate la
capitolul conectarea cu calculatorul. Nu recurgeti la improvizatii.

- Cablurile de alimentare si de date nu trebuie sa fie intinse fortat. Nu amplasati obiecte grele peste
cabluri, acest lucru poate duce la distrugerea lor.

INSTRUCTIUNI DE MANEVRARE

- Pe timpul transportului aveti grija s& nu trantiti sau sa nu loviti imprimanta.
- Este indicat ca imprimanta sa fie transportata in ambalajul ei original.
- Conditiile de depozitare ( Tn ambalajul original ) sunt urmaétoarele:

temperatura ambiantd: +5°C ... +35°C

umiditatea relativd: maxim 85% (far& condens)
- La mutarea imprimantei intr-un loc unde temperatura este mai mare decat cea a locului de plecare, se
asteapta circa o ora Tnainte de punerea in functiune pentru echilibrarea temperaturii imprimantei cu cea a
mediului ambiant.

INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE

- Capul de imprimare termica si motorul mecanismului pot ajunge la o temperatura ridicatd imediat dupa
Tnceperea tiparirii. Aveti grijd s& nu le atingeti cu mana la inlocuirea hértiei sau la curatirea mecanismului.
- Mecanismul de imprimare si suportul de prindere al acestuia au muchii care pot provoca zgarieturi
persoanelor care nu le manevreaza cu atentie.
- Instalarea imprimantei se va face pe o suprafata plata si stabila.
- Conditiile de functionare a imprimantei sunt urmatoarele:

temperatura ambiant&: +10C ... +35T

umiditatea relativa: 40% ... 80% (fara condens)
- Nu instalati imprimanta in locuri in care este expusa la soare sau la cAmpuri electromagnetice puternice.
- Nu instalati imprimanta in medii pline de praf sau de vapori corozivi.
- Evitati stropirea sau curgerea de lichide pe imprimanta.
- Nu Tnlaturati sigiliul pus de catre fabricant, nu incercati sd desfaceti aparatul sau sa efectuati modificari
sau reparatii asupra aparatului.
- Atunci cand nu utilizati imprimanta, opriti-o de la comutatorul de retea din spate.
- Nu tipariti cu imprimanta avand capacul desfacut.

INSTRUCTIUNI PRIVIND HARTIA TERMICA

- Pentru depozitarea hartiei termice se vor evita locurile calduroase, umede sau sub actiunea soarelui.
- Se va evita zgérierea hértiei termice cu obiecte dure.

- Hartia termica nu se va depozita aproape de solventi organici.

- Se va evita stropirea sau curgerea de lichide pe hértia termica.

- Nu utilizati adezivi chimici pentru lipirea hartiei termice.



INSTALARE SI PUNERE IN FUNCTIUNE

DESCRIEREA IMPRIMANTEI

Completul de livrare al produsului contine urmétoarele componente:

Tabel 2
Nr. Crt | Denumire Buc.
1 Imprimanta termica IT 2000 1
2 Cablu de alimentare 230V c.a. 1
3 Rola de hartie termica 1
4 Instructiuni de utilizare 1

La cumpérarea imprimantei verificati daca cutia cuprinde toate componentele din tabelul 2.
In figura 1 este reprezentaté o vedere din fata a imprimantei. Partile vizibile sunt: carcasa, capacul
si panoul de comanda.

Carcasa

FIGURA 1

In figura 2 este reprezentata o vedere din spate a imprimantei. Partea vizibild este panoul care
contine comutatorul de retea, conectorul de retea si conectorii de interfatare cu calculatorul.

Panou spate Comutator RETEA \ Conector RETEA ‘

FIGURA 2
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Intrare PARALEL Intrare SERIAL \ Siguranta fuzibila




In figura 3 este reprezentatd o vedere a panoului de comandd a imprimantei. Se pot vedea
butonul de avans hartie si indicatoarele de functionare.

‘ Indicator RETEA }\

| Indicator EROARE |
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. @
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FIGURA 3 ‘ Indicator lipsd HARTIE

| Buton AVANS HARTIE |

‘ Panou comanda ‘

INSTALAREA IMPRIMANTEI

Dupa stabilirea locului imprimantei in concordantd cu instructiunile generale, se vor conecta
cablurile de alimentare si cele de legatura cu calculatorul.

Cablul de alimentare se va cupla la conectorul RETEA aflat pe panoul din spatele imprimantei
(vezi figura 2). Tnainte de introducerea fisei cablului de alimentare in prizd, se va verifica pozitia
comutatorului RETEA de pe panoul din spatele imprimantei (vezi figura 2). Acesta trebuie sa fie in pozitia
oprit. Pozitia pornit este indicatd de un punct alb aflat pe comutator.

n continuare se va cupla cablul de legétura cu calculatorul. Tn functie de dorinta utilizatorului si de
echipamentul disponibil se va folosi unul din conectoarele de intrare aflate pe panoul din spatele
imprimantei, notate cu PARALEL si SERIAL ( vezi figura 2).

Pentru conectarea imprimantei folosind interfata paraleld, se va utiliza un cablu paralel standard
de imprimanta prevazut la unul din capete cu conector de tip CENTRONICS cu 36 pini, iar la celdlalt capat
cu conector de tip D-SUB cu 25 pini. Acest cablu nu este livrat o datd cu imprimanta, el poate fi procurat
de la orice firma de tehnicéa de calcul. Lungimea cablului nu trebuie sa fie mai mare de 2,5 metri.

Semnificatia pinilor la conectorul PARALEL de pe imprimanta este prezentata in tabelul urméator:

Tabel 3

Nr. PIN | Semnal Tip Semnificatie
1 STROBE Intrare Valideaza datele
2 DATA O Intrare Bitul O de date
3 DATA 1 Intrare Bitul 1 de date
4 DATA 2 Intrare Bitul 2 de date
5 DATA 3 Intrare Bitul 3 de date
6 DATA4 Intrare Bitul 4 de date
7 DATA 5 Intrare Bitul 5 de date
8 DATA 6 Intrare Bitul 6 de date
9 DATA 7 Intrare Bitul 7 de date
10 ACKNOWLEDGE lesire Arata ca datele au fost receptionate
11 BUSY lesire Arata ca datele nu pot fi receptionate
12 PE lesire Arata ca nu exista hartie
13 SELECTED lesire Indic prezenta imprimantei
16 GND - Masa

19-30 | GND - Masa pentru date
32 ERROR lesire Indica prezenta unei erori
33 GND - Masa




Pentru conectarea imprimantei folosind interfata seriald, se va utiliza un cablu serial standard
prevazut la capete cu conectoare de tip D-SUB cu 25 pini mama, respectiv tatd. Conexiunile cablului
trebuie sa fie de tip pin la pin iar lungimea lui s& nu depaseasca 2,5 metri. Acest cablu nu este livrat o data
cu imprimanta, el poate fi procurat de la orice firm& de tehnica de calcul.

Semnificatia pinilor la conectorul SERIAL de pe imprimantéd este prezentata in tabelul urmator:

Tabel 4
Nr. PIN | Semnal Tip Semnificatie

1 GND - Masa
2 RXD Intrare Intrare de date (se leaga la TXD de pe calculator)
3 TXD lesire lesire de date (se leagé la RXD de pe calculator)
5 BUSY lesire Stop receptie (se leaga la CTS de pe calculator)
6 - - Conectat la pin 20 ( se leagéa la DSR de pe calculator)
7 GND - Masa pentru date
20 - - Conectat la pin 6 (se leaga la DTR de pe calculator)

SETARILE IMPRIMANTEI

Stabilirea parametrilor de functionare a imprimantei se face cu ajutorul comutatoarelor de setare
(DIP-Switch). Acestea se afla n interiorul imprimantei, accesul la ele se realizeaza prin compartimentul
hartiei, dupa Tnlaturarea capacului (vezi figura 4).

FIGURA 4

Modificarea comutatoarelor de setare se va face numai cu imprimanta opritd de la comutatorul
RETEA. Procesorul imprimantei citeste starea acestor comutatoare la initializare, deci orice modificare a
stérii nu va fi pusa in aplicare decat dupa repornirea imprimantei.

Comutatoarele de setare sunt organizate in doud grupuri de cate opt, notate DIP1 si DIP2. Fiecare
comutator are doud pozitii notate ON si OFF. Modificarea stéarii unui comutator se face cu ajutorul unei
surubelnite, prin fanta prevazutad in compartimentul héartiei (vezi figura 4), avand grija sé nu fie atinse alte
componente de pe placa interfetei. Dispunerea acestor comutatoare este indicata in figura urmatoare:

DIP 2 DIP 1

FIGURA'S DN EEEE| EEEEEEEE

Atentie, privind din fatd, DIP1 se afla in dreapta si DIP 2 se afld in stdnga, dupa cum se aratd in
figura 5.



Semnificatia comutatoarelor de setare este descrisa in cele ce urmeaza:

Tabel 5
Comutatoare | Functie OFF ON
DIP1-11a 3 Rezervate - -

Aceste comutatoare sunt setate de cétre producétor in procesul de fabricatie. Pozitia lor nu
trebuie sa fie modificata de catre utilizatori.

Tabel 6
Comutator Functie OFF ON
DIP1-4 Selectie hartie dubla (2-ply) Normald Dubla (2-ply)

Hartia termicd dubld are doud straturi de héartie suprapuse care dupé tipérire pot fi separate,
constituindu-se n original si copie (jurnal sau banda de control). Fizic este realizatd prin suprapunerea
unei hartii cu sensibilitate termica redusd peste o hértie cu sensibilitate termicd ridicatd care pot fi
imprimate simultan la o singura tiparire.

Hartia termicd dubla are nevoie de o energie termicd mai mare decét la hartia termicad normala.
Daca se utilizeaza hartie normala, obligatoriu comutatorul trebuie pus pe OFF.

Tabel 7
Comutator Functie OFF ON
DIP1-5 Selectie hartie termica Normala Cu sensibilitate scazuta

La hartia termicd cu sensibilitate scazutd se aplicd o energie termicd mai mare decét la hértia
normala.

Tabel 8
Comutator Functie OFF ON
DIP1-6 Selectie densitate de tiparire 100% 130%

Puna&nd comutatorul pe pozitia ON se obtine un contrast mai puternic la tiparire. Pentru hértia
termica normald comutatorul trebuie pus pe OFF.

Tabel 9
Comutator Functie OFF ON
DIP1-7 Selectie viteza de tiparire Mare Micad

Pe pozitia ON imprimanta tipareste cu o vitezd redusd de 50 mm/s (400pps). Pe pozitia OFF
imprimanta opereaza la viteza maxima, care poate ajunge pana la 90 mm/s, in functie de latimea de
tipdrire si de factorul de acoperire a hartiei.

Atunci cand se tipareste preponderent Tn modul grafic sau cand calitatea tiparirii este mai
importantd decét viteza, comutatorul se va pune pe vitezd mic& (ON).

Tabel 10
Comutator Functie OFF ON
DIP1-8 Selectie semnalizare erorare 1 bloc 1 punct

Procesorul imprimantei poate detecta la initializare dacd capul de imprimare are puncte
nefunctionale (scurtcircuit sau intrerupere), semnalizand prin aprinderea indicatorului de eroare si blocarea
imprimantei. Acest lucru se poate face pentru un punct sau pentru un bloc de puncte (144).

Este indicat ca la tiparirea de coduri de bare acest comutator sa fie pus pe ON, deoarece la acest
tip de aplicatie lipsa unui punct poate compromite citirea corecta a codului.

Atunci cand imprimanta este folositd pentru emiterea de bonuri sau tipdrirea se face numai in
modul alfanumeric, defectarea unor puncte izolate nu deterioreaza vizibil calitatea imprimarii. Comutatorul
se va pune pe OFF.



Tabel 11

Intrare Paritate Viteza [bps] DIP2-4 DIP2-3 DIP2-2 DIP2-1
Serial Fard 2400 ON ON ON ON
Serial Fara 4800 ON ON ON OFF
Serial Fard 9600 ON ON OFF ON
Serial Fara 19200 ON ON OFF OFF
Serial Fard 38400 ON OFF ON ON
Serial Impara 2400 ON OFF ON OFF
Serial Impara 4800 ON OFF OFF ON
Serial Impara 9600 ON OFF OFF OFF
Serial Impara 19200 OFF ON ON ON
Serial Impara 38400 OFF ON ON OFF
Serial Para 2400 OFF ON OFF ON
Serial Para 4800 OFF ON OFF OFF
Serial Para 9600 OFF OFF ON ON
Serial Para 19200 OFF OFF ON OFF
Serial Para 38400 OFF OFF OFF ON
Paralel - - OFF OFF OFF OFF

Prin aceste comutatoare se stabileste tipul interfetei de intrare: serial sau paralel si caracteristicile
interfetei seriale.

Dacéa se doreste utilizarea interfetei seriale la viteza de transfer de 38400bps, echipamentul la
care este legatd imprimanta trebuie s& asigure o acuratete la transmitere mai mica de +2% si cablul de
date trebuie ecranat.

Tabel 12
Comutator Functie OFF ON
DIP2-5 Metoda de control a datelor BUSY XON / XOFF

Cu acest comutator se selecteazad metoda de control a datelor in cazul alegerii interfetei seriale. Tn
cazul in care se alege interfata paraleld, starea comutatorului este ignorata.

Tabel 13
Comutatoare | Functie OFF ON
DIP2-6 la 8 Rezervate - -

Aceste comutatoare sunt setate de cétre producétor in procesul de fabricatie. Pozitia lor nu
trebuie sa fie modificata de céatre utilizatori.

INTRODUCEREA HARTIEI IN IMPRIMANTA

Imprimantele din seria IT 2000 sunt destinate sa functioneze cu role de hartie termica. In general,
hartia termicd sub form& de role are o singurd fatd activa si utilizatorul trebuie sa introduca héartia in
imprimanta cu suprafata activa in sus.

Rolele de hartie termica au de reguld suprafata activa pe exterior, deci hartia trebuie introdusa n
mecanism dupé cum se poate vedea in figura 7.

Introducerea hartiei se va face numai cu imprimanta opritd de la comutatorul RETEA. Capatul
hértiei se va tdia conform desenului din figura urméatoare:

30-40mm

FIGURA 6

/l/

Se trage levierul de ridicare a capului termic in sus (vezi figura 7) si apoi se introduce capatul
hartiei prin fanta aflaté in spatele mecanismului pana cand capatul iese prin partea din fatd. Se introduce
rola de hértie in compartimentul sdu din imprimantd. Se trage usor de capatul hértiei urmarindu-se ca
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hartia s fie orizontal perpendiculard pe mecanism si apoi se impinge in jos levierul de ridicare a capului
termic. Se pune capacul de protectie si apoi se poate porni imprimanta.

Nu uitati levierul de ridicare a capului termic in pozitia de sus, pentru ca imprimanta nu va lucra si
indicatorul de eroare va sta aprins.

‘ Levierul capului termic ‘ Rola hartie

FIGURA 7

UTILIZAREA SI INTRETINEREA IMPRIMANTEI

Imprimantele din seria IT 2000 sunt dotate cu mecanisme termice cu duratd de viatd mare, care
nu necesitd consumabile. UtilizAnd imprimanta conform specificatilor din acest manual si folosind hértia
recomandata la capitolul caracteristici generale, imprimanta nu are nevoie de intretinere. Singura operatie
necesard este schimbarea rolei de hértie, atunci cand se termina.

Este recomandabil totusi ca la anumite perioade de timp sé se efectueze o stergere a capului de
imprimare pentru a indepéarta praful si impuritatile care s-au depus la contactul cu héartia termica.

Stergerea capului termic se va face intotdeauna cu imprimanta opritd de la comutatorul RETEA.
Se va folosi pentru stergere vatd sau bumbac imbibate Tn alcool etilic. Nu se vor folosi alte tipuri de
solventi sau substante de curétat.

Capul termic trebuie sa fie rece atunci cand se face stergerea. Nu se vor folosi obiecte metalice
pentru a nu deteriora elementele de imprimare. Dupa stergere se va astepta pana cand alcoolul etilic de
pe capul termic se va evapora complet si apoi se va pune din nou in functiune imprimanta.

La imprimantele care nu sunt prevazute cu taietor automat de hartie, accesul la capul termic se
face prin ridicarea levierului in sus (vezi figura 7). La celelalte modele se va inlatura mai ntai taietorul
automat. Acest lucru se face prin arcuirea usoara spre exterior a celor doué piese de fixare din plastic de
pe lateralele taietorului si apoi rotirea acestuia Tn jurul axei de pe suprafata de sus, dupd cum se poate
vedea Tn figura urmatoare:

FIGURA 8

Piese fixare
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La utilizarea imprimantelor trebuie avut in vedere cateva reguli:

- Nu dati comanda de retragere a hartiei dupa comanda de tdiere automata. Exista riscul de ingramadire a
héartiei Tn mecanism si blocare a imprimantei.

- Pentru a preveni ingramadirea hartiei Tn mecanism este indicat ca dupa o comanda de tdiere automata
sé dati intotdeauna o comandéa de avans al hartiei cu circa 3mm.

- Daca hartia s-a ingramadit Tn mecanism si a provocat blocarea imprimantei, ridicati levierul capului
termic (vezi figura 7), apoi rabateti tdietorul automat de hartie folosind metoda descrisd in pagina
precedenta (vezi figura 8) si apoi inlaturati hartia care a provocat blocarea imprimantei.

- Daca hértia s-a blocat 1n tdietorul automat si cutitul de téiere al hartiei a rdmas pe pozitia inchis se poate
roti motorul taietorului cu ajutorul unei surubelnite Tn cruce si astfel se ridica cutitul eliberand hartia. La
taietoarele automate pentru hartie cu latime de 58mm si 80mm, surubelnita se introduce prin orificiul B
(vezi figura 8) iar la taietorul automat pentru hartie cu latime de 112mm, surubelnita se introduce prin
orificiul A (vezi figura 8).

Daca imprimanta nu functioneaza corect se vor lua u rmatoarele masuri:

- Atunci cand indicatorul de RETEA nu este aprins se va verifica daca comutatorul RETEA este pe pozitia
pornit, daca cablul de alimentare este corect cuplat, daca priza la care este cuplat cablul are tensiune sau
daca siguranta fuzibilad este buné (se vor folosi numai sigurante de 0,4A).

- Atunci cand este aprins indicatorul de eroare se va verifica daca levierul capului de imprimare termica
este Impins n jos sau daca téietorul automat de héartie nu este blocat. Indicatorul de eroare se poate
aprinde si in conditiile unei folosiri intensive a imprimantei atunci cand temperatura capului de imprimare
depaseste limitele normale. In acest din urma caz, dupd cateva minute, timp necesar pentru réicirea
capului termic, se poate relua tiparirea.

- Atunci cand sunt aprinse indicatorul de eroare si cel de lipséd hértie simultan se va verifica dacé este
hértie Tn mecanism.

- Atunci cand imprimanta nu tipareste se va verifica daca cablul de date este cuplat corect, daca héartia nu
s-a blocat in mecanism sau dacd nu existd corpuri strdine Tn mecanism care Tmpiedicad functionarea
imprimantei.

- Atunci cand hartia se misca dar pe ea nu se tipareste nimic se verificd dacd hartia a fost introdusa cu
partea activa in sus sau daca hartia folositd nu este cumva normala si nu termosensibila.

- Atunci cand imprimanta tipdreste cu un contrast scazut, fie temperatura mediului ambiant este foarte
scazutd, fie capul de imprimare termica s-a murdarit si trebuie sters.

- Depanarea si service-ul imprimantei se efectueazd  de cétre unitatile specificate n certificatul de
calitate si garantie.

Procedura de testare a imprimantei (autotest):

Imprimantele din seria IT 2000 au o functie de autotestare. Acest lucru se poate face prin oprirea
imprimantei de la comutatorul RETEA si apoi pornirea ei de la acest comutator simultan cu apasarea
butonului de avans hértie. Imprimanta va tipari un mesaj care cuprinde o descriere a stérii comutatoarelor
de setare si o insiruire a tuturor caracterelor tiparibile. La modelele prevazute cu doua role de hartie nu se
va efectua acest autotest deoarece el va scrie si in spatiile unde nu exista hartie.

Imprimantele cu douéa role de hartie:

Modelele prevézute s@ functioneze cu doud role de héartie necesitd o atentie sporitd din partea
utilizatorului. Aceste imprimante sunt dotate cu un mecanism care poate scrie pe o latime totala a hartiei
de 112 mm (respectiv 80 mm la IT 2038-38N). Introducerea in acest mecanism a doué role de hértie va
duce inevitabil la aparitia de zone ale capului termic sub care nu exista hartie ( spatiul dintre role si/sau
spatiile rdmase libere pe margini). Utilizatorul trebuie sa-si construiascd pe echipamentul cu care
comandd imprimanta un program care s evite tipdrirea Tn zonele in care nu existd hart ie.
Nerespectarea acestui fapt poate duce la deteriorarea capului termic sau a tamburului de cauciuc al
mecanismului.

11



CARACTERISTICI GENERALE

Tabel 14
Model imprimanta IT 2058N | IT 2080N | IT 2112N | IT 2038-58N
IT 2058T | IT 2080T | IT 2112T | IT 2038-58T
IT 2055-55N
IT 2038-38N
Metoda de tipérire Cap termic cu puncte in linie
Moduri de tiparire Set de caractere extins propriu
Caractere care se pot incarca
Fonturi optionale
Caractere definite de utilizator
Grafic
Coduri de bare
Tip de hartie folosita Role de hartie termica Role de hartie
termica
Numar de role folosite 1 1 1 2
Latime hértie [mm] 58 80 112 Vezi Tabel 15
Tip de mecanism folosit (SlI) LTP2242 | LTP2342 | LTP2442 | Vezi Tabel 15
Num@r total de puncte pe linie 432 576 864 Vezi Tabel 15
Numdr de puncte tiparibile pe linie 432 576 832 Vezi Tabel 15
Rezolutie [puncte/mm] 8
Pasul motorului [mm] 0,125
Numar de caractere pe linie 27 36 52 Vezi Tabel 15
(caractere de 24 puncte)
Configuratia caracterelor: 16 puncte 24 puncte
Set de caractere extins propriu 16x8 24x12 *
Caractere care se pot incarca 16x8 24x12 *
Caractere definite de utilizator 16x16 24x24 *
Distanta intre linii [puncte] 16 *
Distanta intre caractere [puncte] 4*
Viteza maxima de tipérire [mm/sec] 90 | 75
Taietor automat de hartie La modelele ale caror coduri se termind cu T
Strngator automat al hértiei jurnal NU | DA
Interfata cu calculatorul Paralel (CENTRONICS)
Serial (RS-232C)
Tensiunea de alimentare 230V £ 10% /50 Hz
Puterea consumatd maximéa 60 W
Domeniul temperaturilor de functionare +10°C ..... +35°C
Domeniul umiditatilor relative de functionare 40% ..... 80% (faré condens)
Domeniul temperaturilor de stocare +5°C ..... +35°C
Umiditatea relativd maxima de stocare 85% (fard condens)
Dimensiuni: lungime x latime x Tnaltime 255 x 205 x 125 mm
Greutate aproximativa 4 kg

* Valorile implicite pot fi schimbate prin comenzi date imprimantei
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Tabel 15

Imprimante cu doua role de hartie IT 2038-58N | IT 2038-58T | IT 2055-55N IT 2038-38N
Latime hartie (bon + jurnal) [mm] 58 +38 58 + 38 55 + 55 38 + 38
Tip de mecanism folosit (SlI) LTP2442 LTP2442 LTP2442 LTP2342
Taietor automat de héartie (pe bon) NU DA NU NU
Numdér total de puncte pe linie 864 864 864 576
Numér de puncte tiparibile pe linie 400 + 256 * | 400 + 256 * 384 + 384 * 256 + 256 *
Numér de caractere pe linie 25+16* 25+16* 24 + 24 * 16 +16*
(caractere de 24 puncte) (25 + 25) ** (25 + 25)**

* Valorile implicite pot fi schimbate de utilizator prin programarea adecvatd a echipamentului care
comanda imprimanta. Programul creat nu trebuie sa tipdreasca in zonele  in care nu exista hartie.
** |n conditiile Tn care pe bon se tipdreste cu caractere de 24 puncte iar pe jurnal cu caractere de 16

puncte.

Tabel 16
Hartia termic& recomandata TF50KS-E2C 65um Nippon Paper Industries
PD160R-N 75um New Oji Paper Co., Ltd
TW80KKS dubla Nippon Paper Industries
AFP235 65um Mitsubishi Paper Mills Ltd.
TL69KS-R2 90um Nippon Paper Industries
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CODURILE DE CONTROL

Caracterele pe care le poate receptiona imprimanta au codurile hexazecimale cuprinse in
intervalul 00y - FFy. Aceste caractere se impart in mai multe categorii dupd cum urmeaza:

-004 - 1Fy4 Zona codurilor de control

- 204 - 7TE4 Set de caractere tiparibile

- TFy Ignorat

-804 - FE4 Set extins de caractere tiparibile
- FFy Ignorat

In zona codurilor de control existd anumite caractere cu care se construiesc comenzile
imprimantei. Aceste caractere sunt: LF(0A4), CR(0Dy), SO(OEh), DC2(124), DC3(13y), DC4(14y),
CAN(18y), ESC(1By) si FS(1Cy). Celelalte caractere din zona codurilor de control sunt ignorate.

Comenzile imprimantei sunt listate in tabelul urmétor:

Tabel 17

Nr. | Comanda Descriere
Crt.

1 |LF Avans héartie o linie

2 |CR Intoarcere de car

3 | ESC+"J"+n Tipdrire si avans hartie n puncte

4 | ESC+"j|"+n Tiparire si retragere hértie n puncte

5 | ESC+"2" Distanta intre linii de 16 puncte

6 | ESC+"0" Distanta intre linii de 4 puncte

7 | ESC+"A"+n sau ESC+"3"+n Distanta intre linii de n puncte

8 | ESC+SP+n Distanta intre caractere de n puncte

9 | ESC+"s"+nl+nr Spatiul la stnga si la dreapta caracterelor in puncte
10 | ESC+"U"+n Tiparire normald (n=0) sau invers (n=1)

11 | DC2+"Y"+n Tipdrire cu caracterele rotite

12 | ESC+"-"+n Subliniere (n este grosimea sublinierii)

13 | SO Pornire tiparire cu latime dubla (cu revenire)

14 | DC4 Oprire tipérire cu Itime dubla (cu revenire)

15 | ESC+"W"+n Comuta tiparirea cu latime dubla

16 | ESC+"w"+n Comuta tiparirea cu indltime dubla

17 | ESC+"I"+n Comuta tiparirea de caractere albe pe fond negru
18 | ESC+"E" Pornire tiparire ingrosaté (bold)

19 | ESC+"F" Oprire tiparire ingrosata (bold)

20 [ DC2+"F"+n Selectie mérime caracter

21 | ESC+"K", FS+"&" Porneste modul Kanji

22 | ESC+"H", FS+"." Opreste modul Kanji

23 | ESC+"&"+s+e+Font Data Definire de caractere incdrcate (downloaded)

24 | ESC+"%"+n Comuta tipérirea cu caractere incarcate (downloaded)
25 | DC2+"D"+n Activeazd sau nu memoria pentru caractere incarcate
26 | ESC+"+"+k1+k2+Font Data, Caractere definite de utilizator

FS+"2"+k1+k2+Font Data

27 | DC2+"G"+n Activeaz8 sau nu memoria pentru caracterele definite
28 | DC2+"P"+s+e+x+y+Font Data Defineste caractere optionale

29 [ DC2+"0"+n Selecteaz8 sau nu utilizarea caracterelor optionale
30 | DC2+"Q" Sterge caracterele optionale

31 [ DC3+"A" Selecteaza buffer-ul A pentru linia de garda (ruler)
32 | DC3+"B" Selecteaza buffer-ul B pentru linia de garda (ruler)
33 [ DC3+"V"+Image Data Memoreaza imaginea pentru linia de garda (ruler)
34 | DC3+"D"+nl+nh Defineste linia de garda prin puncte

35 | DC3+"L"+ml+mh+nl+nh Defineste linia de garda prin linii
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Tabel 17 (continuare)

Nr. | Comanda Descriere
Crt.
36 | DC3+"F"+n1+n2 Defineste linia de garda printr-un model repetat (pattern)
37 | DC3+"+" Activeaza linia de garda
38 | DC3+"-" Dezactiveaza linia de garda
39 | DC3+"P" Tipéreste o linie de garda dupa golirea buffer-ului de rand
40 | DC3+"C" Sterge buffer-ul selectat al liniei de garda
41 | DC3+"(" Acceptd mai multe comenzi de setare a liniei de garda
42 | ESC+"V"+nl+nh+Ilmage Data Tipdreste o imagine graficd
43 | DC2+"T"+n+x+yl+yh+Stamp Data | Creeaza o imagine memorata (stamp)
44 | DC2+"S"+n+x Selecteaza o imagine memorata (stamp)
45 | DC2+"V" Tipdreste imaginea memorata selectatd (stamp)
46 | DC2+"W" Opreste tiparirea imaginii memorate (stamp)
47 | DC2+"U"+n Sterge din memorie imaginea memorata (stamp)
48 | DC2+"M"+n+dl+dh+Char Data Creeaza un sir de caractere memorat (character string)
49 | DC2+"L"+n Selecteaza si tipareste un sir de caractere memorat
50 | DC2+"N"+n Sterge din memorie un sir de caractere memorat
51 | DC2+"~"+n Specifica densitatea de tipdrire
52 | DC2+"r" R&spunde la comanda cu valoarea memoriei RAM libere
53 | DC2+"e"+n Raporteaza erorile
54 | DC2+"g"+n R&spunde la comanda cu codul specificat
55 | DC2+"v" R&spunde la comanda cu valoarea tensiunii de alimentare
56 | DC2+"s" R&spunde la comanda cu suma de control a RAM-ului
57 | DC2+"h" Raporteaza despre erorile punctelor de pe capul termic
58 | ESC+"#"+n Stabileste legea de suprapunere grafic cu alfanumeric
59 | ESC+"="+n Stabileste ordinea de tiparire a bitilor in mod grafic
60 [ DC2+"p"+n Valideaz& sau nu aparitia erorii de lipsé hartie
61 | DC2+"m"+s+nl+nh Avans hartie pana la detectarea marcajului
62 | CAN Sterge buffer-ul de linie
63 | ESC+'@" Reset
64 | DC2+"R" Initializarea memoriei RAM
65 | ESC+"" Taie hartia complet
66 | ESC+"'m" Taie hartia partial
67 | GS+"k"+n+Data+NUL Tiparire coduri de bare (Bar Code)
68 | GS+"w"+nl+n2 Stabileste grosimea liniilor din codul de bare
69 | GS+"p"+n Stabileste pozitia de tiparire a codului de bare
70 | GS+"h"+n Stabileste Tnaltimea codului de bare
71 | GS+"H"+n Stabileste pozitia caracterelor din codul de bare
72 | GS+"f"+n Selecteazd méarimea caracterelor din codul de bare
In continuare vor fi descrise in amanunt comenzile imprimantei:
1. LF Avans hartie o linie
COD: 0Ay 104

FUNCTIE: Se tipéreste continutul buffer-ului de linie in modul curent de tiparire si apoi hartia avanseaza
pe o distanta predefinitd. La initializare, distanta implicitd de avans al hartiei este de 16 puncte. Orice cod

LF receptionat imediat dupa un cod CR este ignorat.

2.CR intoarcere de car

COD:

FUNCTIE: Indeplineste aceeasi functie ca si LF, se tipareste continutul buffer-ului de linie Tn modul curent
de tiparire si apoi hartia avanseaza pe o distantd predefinitd. La initializare, distanta implicitd de avans al

0Dy,

1340

hértiei este de 16 puncte. Orice cod LF receptionat imediat dup& un cod CR este ignorat.

[
U-I ‘




3. ESC+"J"+n Tiparire si avans hartie n puncte

COD: 1By+4A4+n 27101 7410tN

FUNCTIE: Tipareste continutul buffer-ului de linie si apoi hartia avanseaza cu n puncte. Avansul se poate
face intre 0 si 255 puncte. Daca buffer-ul de linie nu contine date se executad doar avansul hértiei.

4, ESC+"j"+n Tipdarire si retragere hartie n pun  cte

COD: 1B, +6A.+n 2710+10650+N

FUNCTIE: Tipéreste continutul buffer-ului de linie, avanseaza hartia cu o linie si apoi retrage hartia cu n
puncte. Retragerea hartiei se poate face intre 0 si 255 puncte. Daca buffer-ul de linie nu contine date se
executd doar retragerea hartiei. In acest timp linia de garda (ruler) si imaginea memoraté (stamp) nu sunt
functionale (nu se tiparesc).

5. ESC+"2" Distanta intre linii de 16 puncte

COD: 1BH+32H 2710"’5010

FUNCTIE: Stabileste distanta Tntre doud linii la tipdrire de 16 puncte. Aceasta este setarea implicita la
initializarea imprimantei.

6. ESC+"0" Distanta intre linii de 4 puncte

COD: 1B4+304 2710+481

FUNCTIE: Stabileste distanta intre doua linii la tiparire de 4 puncte.

7. ESC+"A"+n, ESC+"3"+n Distanta intre liniide n ~ puncte
COD: 1By+41y+n 271p+6519+N
1B4+334+n 27,0+5119+N

FUNCTIE: Stabileste distanta intre doua linii la tiparire de n puncte. Distanta n poate lua valori intre O si
255 puncte.

8. ESC+SP+n Distanta intre caractere de n punct e
COD: 1By+204+n 2710+3219+N

FUNCTIE: Stabileste distanta intre doué caractere la tiparire de n puncte. Distanta n poate lua valori ntre
0 si 127 puncte. Spatiul specificat prin n este plasat la dreapta fiecarui caracter. Spatiul de la stdnga
fiecarui caracter este automat pus pe zero dupd aceastd comanda. La initializarea sistemului, valoarea
implicitd a distantei Tntre caractere este de 4 puncte.

9. ESC+"s"+nl+nr Spatiul la stanga si la dreapta caracterelor

COD: 1BH+73H+nI+nI’ 2710+11510+n|+nr
FUNCTIE: Stabileste spatiul de la stdnga si cel de la dreapta fiecarui caracter in puncte. Spatiile nl (la

stanga) si nr (la dreapta) pot lua valori Intre 0 si 127. La initializarea imprimantei, valorile implicite sunt
nl=0 si nr=4.
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10. ESC+"U"+n Tiparire inversa

COD: 1B, +55,+n 2715+8515+N

FUNCTIE: Comutd Tintre tipdrirea normald si cea inversatd. Numai ultimul bit din n (cel mai putin
semnificativ) este citit:

n=0 Tiparire normala (implicit)

n=1 Tipdrire inversata

Tiparire inversatd Tnseamna ca fiecare caracter este tiparit cu partea de sus in jos si secventa de

caractere este inversata. Primul caracter de pe linie se tipdreste Tn partea dreapta si celelalte caractere
continué de la dreapta spre stanga. Tipérirea inversata se aplica caracterelor si sublinierii dar nu se aplica
imaginilor grafice, liniei de garda (ruler) si imaginilor memorate (stamp).

11. DC2+"Y"+n iparire cu caractere rotite

COD: 124+594+n 18,0+89:p*tNn

FUNCTIE: Caracterele care urmeazd dupd comanda sunt tiparite rotite. Numai ultimii doi biti mai putin
semnificativi din n sunt cititi:

n=0 Caractere nerotite (implicit)
n=1 Caractere rotite la dreapta cu 90°
n=2 Caractere rotite la stanga cu 90°
n=3 Ignorat
Sunt rotite numai caracterele care urmeazad dupd comanda. Caractere rotite si nerotite pot fi
tiparite pe aceeasi linie. Comanda nu are efect asupra sublinierii si asupra fonturilor optionale.

12. ESC+"-"+n Subliniere
COD: 1By+2Dy+n 2710+45.0+n

FUNCTIE: Comutd Intre caractere normale si caractere subliniate. Numai ultimii trei biti mai putin
semnificativi din n sunt cititi:

n=0 Caractere nesubliniate (implicit)

n=1 la 7Caractere subliniate cu linie cu grosimea de n puncte

Daca o linie contine caractere subliniate, atunci distanta intre aceasta linie si cea urméatoare este

maritd cu grosimea sublinierii. Sublinierea poate fi pornita si opritd de mai multe ori in cadrul unei linii
tiparite dar grosimea sublinierii trebuie sa fie constantd in cadrul aceleiasi linii. De aceea grosimea
sublinierii va fi cea stabilité la ultima comanda de subliniere din cadrul liniei.

Pornire tiparire cu latime dubla (cure  venire

COD: OEH 144,

FUNCTIE: Porneste modul de tipérire a caracterelor cu ldtime dubla. Acest mod se opreste automat la
terminarea liniei. De asemenea modul de tipérire cu latime dubld poate fi oprit prin comenzile DC4, LF,
CR, CAN sau ESC+"W"+0. Spatiul curent dintre caractere este de asemenea dublat (pana la 254 de
puncte). O linie poate contine caractere normale, caractere cu latime dubla si/sau caractere cu Tnaltime
dubla. Daca imprimantd este Tn modul de tiparire cu caractere cu inaltime dubld si primeste aceasta
comanda, ea va trece in modul de tip&rire cu caractere cu inéltime si latime duble.

Oprire tiparire cu latime dubla (cu rev  enire)

COD: 14, 2010

FUNCTIE: Opreste modul de tiprire a caracterelor cu latime dubld activat prin comanda SO. Este modul
de lucru implicit al imprimantei.
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15. ESC+"W"+n Comuta tiparirea cu latime dubla

COD: 1By+57,+n 2710+8710+N

FUNCTIE: Comutd modul de tipérire cu latime dubld. Numai ultimul bit al lui n este luat in considerare:
n=0 Opreste modul de tipérire cu caractere cu latime dubld (implicit)
n=1 Porneste modul de tiparire cu caractere cu latime dubla.

Spatiul dintre caractere este de asemenea dublat (p&na la 254 puncte). O linie poate contine
caractere normale, caractere cu latime dubla si/sau caractere cu Tnaltime dubld. Dacé imprimanta este in
modul de tiparire cu caractere cu Tnaltime dubld si primeste aceasta comanda, ea va trece in modul de
tipdrire cu caractere cu naltime si latime duble.

16. ESC+"w"+n Comuta tiparirea cu inltime dubla

COD: 1By+774+n 2710+119;0+N

FUNCTIE: Comutd modul de tiparire cu tnaltime dubla. Numai ultimul bit al lui n este luat in considerare:
n=0 Opreste modul de tipérire cu caractere cu Tnaltime dubla (implicit)
n=1 Porneste modul de tiparire cu caractere cu indltime dubla.
O linie poate contine caractere normale, caractere cu latime dubla si/sau caractere cu Tnaltime
dubld. Dacd imprimantd este in modul de tiparire cu caractere cu latime dubld si primeste aceasta
comanda, ea va trece Tn modul de tipdrire cu caractere cu Tnaltime si latime duble.

17. ESC+"I"+n Comuta tiparirea de caractere alb e pe fond negru

COD: 1By+494+n 2710+ 7310tN

FUNCTIE: Comutd modul de tiparire de caractere albe pe fond negru. Numai ultimul bit al lui n este luat in
considerare:
n=0 Opreste modul de tiparire cu caractere albe pe fond negru (implicit).
n=1 Porneste modul de tiparire cu caractere albe pe fond negru.
Spatiul dintre caractere este tiparit negru. Spatiul dintre linii chiar daca linia nu contine caractere
este tiparit negru.

18. ESC+"E" Pornire tiparire ingrosata (bold)

COD: 1By+45, 2710+6910

FUNCTIE: Imprimanta tipareste ingrosat (bold) caracterele care urmeaza dupd aceastd comanda.

19. ESC+"F" Oprire tipérire ingrosata (bold)

COD: 1By+46y 2710+7010

FUNCTIE: Comanda opreste modul de tiparire ingrosat (bold).

20. DC2+"F"+n Selectie marime caracter

COD: 12,+46,+n 18,0+7050+N

FUNCTIE: Comanda selecteazd mérimea caracterelor tiparite. Numai cel mai putin semnificativ bit al lui n
este luat In considerare:
n=0 caractere de 16 puncte
n=1 caractere de 24 puncte (implicit)
Configuratia matricii caracterului ih puncte se poate vedea in tabelul 14. Comanda se aplica atéat
setului propriu de caractere cat si caracterelor incércate sau definite de utilizator.
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21. ESC+"K", FS+"&" Porneste modul Kanji

COD: 1By+4By 2710+ 7510
1CH+26H 2810+3810

FUNCTIE: Porneste modul de tiparire Kanji. Caracterele definite de utilizator pot fi tipdrite prin
introducerea a 2 octeti in domeniul de la 7721y la 777E,,.

22. ESC+"H", FS+"." Opreste modul Kaniji
COD: 1By+48y 2710+7249
1CH+2EH 2810+4610

FUNCTIE: Opreste modul de tiparire Kanji

23. ESC+"&"+s+e+Font Data Definire de caractere i ncéarcate (downloaded
COD: 1Byt+264t+s+e+Font Data 2719+389t+s+e+Font Data
FUNCTIE: Defineste caractere incarcate (downloaded).
s Codul de start al seriei de caractere
e Codul de sfarsit al seriei de caractere
20h<s<e<FEy sz 7Fy ez 7Fy
Font data Succesiunea de octeti care reprezinta imaginea caracterelor

Caractere Incarcate sunt acele caractere create de cétre utilizator care pot fi alocate codurilor din
domeniul 20y la FE4 (excluzand 7Fy). Marimea caracterelor incarcate este dictatd de cétre comanda de
selectie a marimii caracterelor (DC2+"F"+n):

24puncte: 24x16
16puncte: 16x8

Chiar dacé fontul de 24 puncte este definit ca 24x16 puncte exista cateva restrictii la tiparire.
Caracterele trebuiesc definite cu numarul de puncte pe orizontald mai mic sau egal cu 12 pentru a putea fi
tiparit complet indiferent de setérile referitoare la spatiul din dreapta. Daca se utilizeaza ambele marimi de
caractere, trebuiesc definite améndoué pentru acelasi cod.

Numérul de octeti din "Font Data" depinde de marimea caracterelor (24 sau 16 puncte) si de
numarul de caractere (e-s). Un caracter de 24 puncte are nevoie de 48 octeti pentru definire iar un
caracter de 16 puncte are nevoie de 16 octeti pentru definire. Alocarea grafica a acestor octeti in cadrul
unui caracter este prezentata in figura urméatoare:

16 puncte R
A
1
3 4 8 puncte
FIGURA 9 1
24 : : 2
puncte . .
16
puncte
47 48 16
v
Caracter de 24 puncte Caracter de 16 puncte

Datele introduse in comanda vor fi alocate secvential codurilor specificate intre s si e. Daca n
domeniul de coduri specificat se géaseste 7Fy , se vor introduce pentru acest cod toti octetii egali cu 004
(48 respectiv 16 octeti pentru fontul de 24 respectiv 16 puncte). Codul 7F4 este ignorat si deci nu va putea
fi tiparit.
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Implicit, dispunerea unui octet in cadrul caracterului Tncepe cu bitul cel mai putin semnificativ Tn
partea stangd. Aceasta dispunere poate fi schimbata prin comanda ESC+"="+n. Dacé zona de memorie
pentru caracterele Tncércate este dezactivata prin comanda DC2+"D"+0, atunci comanda de ESC+"&" este
ignoratd. Caracterele incércate sunt pierdute la reset sau la oprirea alimentarii imprimantei.

24, ESC+"%"+n Comuta tipdrirea cu caractere incd rcate (downloaded)

COD: 1By+25,+n 2710+3710+N

FUNCTIE: Comutd modul de tipdrire cu caractere incércate (downloaded). Numai cel mai putin
semnificativ bit al lui n este luat Tn considerare:
n=0 Dezactiveaza tiparirea cu caracterele incarcate (implicit)
n=1 Activeaza tipdrirea cu caracterele incarcate
Codurile pentru care s-au incércat date vor fi tiparite cu noile imagini, iar celelalte coduri vor fi
tiparite folosind setul intern de caractere.

25. DC2+"D"+n Activeaza sau nu memoria pentru ca ractere incarcate

COD: 12,+444+n 18,0+6810*tN

FUNCTIE: Seteaza zona de memorie pentru caracterele Tncarcate (downloaded) Tn activa sau inactiva.
Comanda sterge de asemenea buffer-ul de linie. Numai cel mai putin semnificativ bit al lui n este luat in
considerare:

n=0 Dezactiveazd zona de memorie pentru caractere incarcate

n=1 Activeazad zona de memorie pentru caractere Tncércate (implicit)

Daca comanda se da cu n=0, se vor sterge caracterele incércate si urméatoarele comenzi vor fi
ignorate: ESC+"&" si ESC+"%". De asemenea comanda atrage dupa sine si deselectarea automata a
sirurilor de caractere memorate (character sting) si a imaginilor memorate (stamp). Zona de memorie
RAM ocupaté de caracterele incércate (downloaded) este de 14568 octeti. Atunci cand aceastd zona este
dezactivatd, ea este declaraté liberd si poate fi folositd pentru alte operatii cum ar fi imagini (stamp) sau
siruri de caractere (character sting) memorate de cétre imprimantd. Daca la un moment dat memoria RAM
declaratd liberd este mai micd de 14568 octeti, comanda de reactivare a memoriei pentru caractere
incarcate (downloaded) este ignorata.

26. ESC+"+"+k1+k2+Font Data, FS+"2"+k1+k2+Font Dat a Caractere definite de utilizator
COD: 1B, +2B,+kl1l+k2+Font Data 27,0+43,0+k1+k2+Font Data
1Cy+32y+k1+k2+Font Data 28,0+50,9+k1+k2+Font Data

FUNCTIE: Se poate introduce un caracter definit de cétre utilizator. Comanda este destinatd in special
introducerii caracterelor japoneze Kanji avand codurile cuprinse intre 7721y si 777Ey.

k1l Primul octet = 774
k2 Al doilea octet = 21, ..... 7Eq
Font Data Succesiune de octeti care reprezintd imaginea caracterelor

Marimea caracterelor definite de utilizator este dictatd de catre comanda de selectie a marimii
caracterelor (DC2+"F"+n):

24puncte: 24x24
16puncte: 16x16

Se pot defini 94 de caractere cu codurile cuprinse intre 7721y si 777E4. Numarul de octeti din
"Font Data" depinde de méarimea caracterului. Un caracter de 24 puncte are nevoie de 72 octeti pentru
definire iar un caracter de 16 puncte are nevoie de 32 octeti.

Implicit, dispunerea unui octet in cadrul caracterului Tncepe cu bitul cel mai putin semnificativ in
partea stanga. Aceasta dispunere poate fi schimbata prin comanda ESC+"="+n. Daca zona de memorie
pentru caracterele definite de cétre utilizator este dezactivatd prin comanda DC2+"G"+0, atunci comanda
de ESC+"+" sau FS+"2" este ignorata.

Spatiul intre doud caractere definite de cétre utilizator este de doud ori mai mare decét la
caracterele care au latime de un singur octet.

Caracterele definite de céatre utilizator sunt pierdute la reset sau la oprirea alimentarii imprimantei.

Alocarea grafica a octetilor Tn cadrul unui caracter este prezentata in figura 10. Se poate vedea ca
la caracterele de 24 puncte sunt 3 octeti pe linie si la caracterele de 16 puncte sunt 2 octeti pe linie.
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Caracter de 24 puncte Caracter de 16 puncte

27. DC2+"G"+n Activeazad sau nu memoria pentru ca  ractere definite

COD: 12,+47,+n 18,0+710*+N

FUNCTIE: Seteazd zona de memorie pentru caracterele definite de cétre utilizator Tn activa sau inactiva.
Numai cel mai putin semnificativ bit al lui n este luat in considerare:

n=0 Elibereaza zona de memorie pentru caractere definite (inactiva)

n=1 Activeaza zona de memorie pentru caractere definite (implicit)

Dacéd zona de memorie pentru caractere definite de utilizator este inactivd, atunci imprimanta
ignord comenzile de tipul ESC+"+". Dacad comanda de eliberare a memoriei pentru caractere definite de
utilizator este daté in aceeasi linie cu 0 comanda de tipérire a acestor caractere se va tipari spatiu.

Comanda de activare atrage dupd@ sine si deselectarea automatd a sirurilor de caractere
memorate (character sting) si a imaginilor memorate (stamp). Zona de memorie RAM ocupatd de
caracterele definite de catre utilizator este de 9784 octeti. Atunci cand aceastd zona este dezactivata, ea
este declarata libera si poate fi folosita pentru alte operatii cum ar fi imagini (stamp) sau siruri de caractere
(character sting) memorate de céatre imprimanta. Dacd la un moment dat memoria RAM declarata libera
este mai micd de 9784 octeti, comanda de reactivare a memoriei pentru caractere definite de cétre
utilizator este ignorata.

28. DC2+"P"+s+e+x+y+Font Data Defineste caractere  optionale

COD: 12,+504t+s+e+x+y+Font Data 8,0+80,gt+s+e+x+y+Font Data

FUNCTIE: Defineste caractere optionale.

s Codul de start al seriei de caractere.
e Codul de sfarsit al seriei de caractere

20h<s<e<FEy sz 7Fy ez 7Fy
X Numaérul de puncte pe orizontala ale caracterului (de la 8 la 127)
y Numérul de puncte pe verticald ale caracterului (de la 1 la 127)
Font Data Succesiunea de octeti care reprezinta imaginea caracterelor

Caracterele optionale sunt acele caractere pe care le poate defini utilizatorul la care se poate
alege atat imaginea caracterului (pattern) cat si dimensiunile lui. Ele sunt similare cu caracterele incércate
dar suplimentar se pot modifica si dimensiunile. Se pot defini dimensiuni de caractere pornind de la 1x8
puncte pana la 127x127 puncte.

In timp ce caracterele incarcate (downloaded) se pot defini prin mai multe comenzi in zone de cod
diferite, caracterele optionale se pot defini intr-o singurd zona continuad de cod printr-o singurd comanda.
Dacé se introduce o noud comandad de definire, comanda anterioard este anulatd si se vor folosi doar
caracterele definite ultima data.

Dacd sunt activate in acelasi timp caractere incarcabile (downloaded) si caractere optionale
definite pe aceeasi zona de cod, prioritate la tiparire au caracterele Tncéarcabile (downloaded).

Alinierea caracterelor optionale se face dupa latura de jos.
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Numérul de octeti din "Font Data" depinde de mérimea caracterelor x * y si de numarul de
caractere (e - s). Numarul de octeti pe linie la alocarea grafica se poate calcula cu formula:

Nr.oct/linie = INT ((x+7)/8)
Numarul total de octeti necesari pentru un caracter este:
Nr.oct = INT ((x+7)/8)*y

Tn figura urmatoare se poate vedea un exemplu de alocare grafica a octetilor pentru caractere de
20x20 puncte unde este nevoie de 60 de octeti pe caracter:

P x = 20 puncte R
A
1
4
FIGURA 11
y=20
puncte
58 59 60
v

Caracter de 20x20 puncte

Datele introduse in comanda vor fi alocate secvential codurilor specificate intre s si e. Daca in
domeniul de coduri specificat se gaseste 7Fy , se vor introduce pentru acest cod toti octetii egali cu 00.
Codul 7Fy este ignorat si deci nu va putea fi tiparit.

Implicit, dispunerea unui octet in cadrul caracterului Tncepe cu bitul cel mai putin semnificativ Tn
partea stanga. Aceasta dispunere poate fi schimbata prin comanda ESC+"="+n.

Dacéa x nu este un multiplu de 8, la alocarea grafica, la octetii de pe ultima coloand sunt ignorati
bitii care depasesc marimea caracterului (vezi figura 11).

Caracterele optionale sunt pierdute la reset sau la oprirea alimentérii imprimantei. Daca numarul
de octeti necesar definirii caracterelor optionale este mai mare decat memoria RAM declarata libera,
atunci comanda de definire este ignorata.

29. DC2+"0"+n Activeaza sau nu utilizarea caract erelor optionale

COD: 12,+4F,+n 18,0+79:0+N

FUNCTIE: Activeaza sau dezactiveaza tiparirea cu caracterele optionale. Numai cel mai putin semnificativ
bit al lui n este luat in considerare:
n=0 Dezactiveaza tiparirea cu caracterele optionale (implicit)
n=1 Activeaza tiparirea cu caracterele optionale.
Codurile pentru care s-au incércat date vor fi tiparite cu noile imagini, iar celelalte coduri vor fi

tiparite folosind setul intern de caractere.

30. DC2+"Q" aterge caracterele optionale

COD: 12H+51H 1810"’8110

FUNCTIE: Elibereaza memoria ocupata de caracterele optionale si sterge buffer-ul de linie. De asemenea
comanda atrage dupa sine si deselectarea automaté a sirurilor de caractere memorate (character sting) si
a imaginilor memorate (stamp). Memoria declarata liberd creste cu zona de memorie care a fost eliberata

prin aceastd comanda.

22



31. DC3+"A" Selecteaza buffer-ul A pentru linia  de garda (ruler)

COD: 13,+41, 19,0+654,

FUNCTIE: Selecteazd buffer-ul A pentru introducerea de date pentru linia de garda (ruler) si permite
tiparirea liniei de garda din acest buffer.

Linia de garda (ruler) permite imprimantei sa tipdreasca linii verticale continue n timp ce tipareste
caractere. Imprimanta are doud buffere notate A si B in care se pot introduce imaginile liniei de garda.
Imaginea este alocatd ca o linie compusa din 54 octeti ce va fi repetatd la fiecare pas. Cand se tiparesc
caractere si linia de garda este activatd ea se va suprapune peste caractere.

32. DC3+"B" Selecteaza buffer-ul B pentru linia o[}

COD: 13H+42H 1910+6610

FUNCTIE: Selecteaza buffer-ul B pentru introducerea de date pentru linia de garda (ruler) si permite
tiparirea liniei de garda din acest buffer.

33. DC3+"V"+Image Data Memoreaza imaginea pentru  linia de garda

COD: 13y+564+Image Data 19,,+863ptImage Data

FUNCTIE: Memoreaza imaginea pentru linia de garda in buffer-ul care este selectat cu una din cele doué
comenzi anterioare. Imaginea este alocaté ca o linie compusa din 54 octeti ce va fi repetata la fiecare pas.
Cand se tiparesc caractere si linia de garda este activata ea se va suprapune peste caractere.

Corespondenta intre fiecare bit si punctul din imagine poate fi modificatd prin comanda
ESC+"="+n. La initializare cel mai putin semnificativ bit al unui octet este plasat la stdnga.

34. DC3+"D"+nl+nh Defineste linia de garda prin  puncte

COD: 134+444+nl+nh 19,9+684p+nl+nh

FUNCTIE: Pune in "1" punctul din linia de garda (ruler) aflat in pozitia determinat& de nl si nh. Modificarea
se va face in buffer-ul selectat.

Pozitia punctului este = nh * 256 + nl

OsnlsFFH,OthSO3H
Pozitia este numerotata de la stanga spre dreapta incepand cu 0 (primul punct din stanga).

35. DC3+"L"+ml+mh+nl+nh Defineste linia de gardd  prin linii

COD: 134+4Cyx+ml+mh+nl+nh 19,0+764+ml+mh+nl+nh

FUNCTIE: Pune in "1" punctele din linia de garda (ruler) aflate intre punctele determinate de ml si mh,
respectiv de nl si nh. Modificarea se va face in buffer-ul selectat.

Pozitiile punctelor sunt: mh * 256 + ml, respectiv nh * 256 + nl

OSmISFFH,OSthOSH

0 <nl<FFy, 0 <nh <03y
Pozitia este numerotata de la stanga spre dreapta incepand cu 0 (primul punct din stanga).

36. DC3+"F"+n1+n2 Defineste linia de print  r-un model repetat

COD: 134+464+n1+n2 19,0+704p+n1+n2

FUNCTIE: Umple linia de garda (ruler) in buffer-ul selectat prin repetarea unui model (pattern) reprezentat
de cei doi octeti n1 si n2. Valorile pe care le pot lua cei doi octeti n1 si n2 sunt cuprinse intre 0 si FFy.
Corespondenta intre fiecare bit al unui octet si linia de gardd (ruler) poate fi schimbatd prin comanda
ESC+"="+n. Implicit corespondenta se face punand cel mai putin semnificativ bit la stanga.
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37. DC3+"+" Activeaza linia de

COD: 134+2B4 19,0+4310

FUNCTIE: Activeaza linia de garda (ruler). Imprimanta tipareste o linie de gardd in timp ce se executa
tipdrirea de caractere. Punctele care sunt in "1" in buffer-ul selectat sunt tiparite. Modul de suprapunere
ntre text si linia de garda poate fi OR sau XOR si este stabilit prin comanda ESC+"#"+n.

38. DC3+"-" Dezactiveaza linia de

COD: 134+2Dy 19,0+4540

FUNCTIE: Dezactiveaza linia de garda (ruler).

39. DC3+"P" Tipareste o linie de garda dupa gol irea buffer-ului de rand

COD: 13H+50H 1910"’8010

FUNCTIE: Tipareste o linie de puncte extrasa din buffer-ul selectat al liniei de garda (ruler) dupa tipérirea
tuturor caracterelor din buffer-ul de rand. Comanda este executatd atunci cand este activata tiparirea liniei
de garda (DC3+"+").

40. DC3+"C" Sterge buffer-ul selectat al liniei de

COD: 13H+43H 1910"’6710

FUNCTIE: 2terge toti bitii din buffer-ul selectat al liniei de garda (ruler)

41. DC3+"(" Accepta mai multe comenzi de setare a liniei de

COD: 134+284 19,0+40;0

FUNCTIE: Dupa ce este receptionatd aceasta comanda, imprimanta accepta orice comanda referitoare la
linia de garda (ruler) fard codul DC3 de la inceputul comenzii. In acest fel se pot trimite mai multe comenzi
grupate n una singura.

42. ESC+"V"+nl+nh+Iimage Data

COD: 1Buj+564+nl+nh+image Data 2710+86,9+nl+nh+Image Data

FUNCTIE: Tipéareste o imagine grafica.
nl,nh  numarul de puncte pe verticald = nh * 256 + nl (intre 0 si 65535)
Image Data = imaginea grafica ce trebuie tiparita.
O linie de imagine graficd contine 54 octeti, deci numarul de octeti ce trebuie trimisi ca imagine
este:
Nr.oct. = (nh * 256 + nl) * 54
Alocarea grafica se face incepand din stdnga sus. Corespondenta intre fiecare bit al unui octet si
imaginea grafica poate fi schimbat& prin comanda ESC+"="+n. Implicit corespondenta se face punand cel
mai putin semnificativ bit la stanga.
Daca inainte de primirea acestei comenzi nu a existat o comanda de tipul CR sau LF, atunci
imaginea grafica se va tipari peste caracterele din ultima linie.
Pe timpul executérii acestei comenzi, se dezafecteazd automat imaginea memoratd (stamp) si
linia de garda (ruler).

43. DC2+"T"+n+x+yl+yh+Stamp Data Creeaza o imagin e memorata (stamp

COD: 12y+54y+n+x+yl+yh+Stamp Data 18,¢+84,p+tn+x+yl+yh+Stamp Data

FUNCTIE: Defineste o imagine memorata (stamp). Tipdrirea de imagini memorate (stamp) permite
utilizatorului s& suprapund caractere cu imagini grafice predefinite, tiparirea facandu-se simultan. Imaginea
memorata (stamp) se poate defini ca o arie dreptunghiulara de orice marime.

Imaginea memoratd (stamp) fiind stocatd in memoria imprimantei, poate fi tiparitd Tn orice
moment si repetat faré a necesita un transfer de date intre imprimanta si echipamentul care o comanda.
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n Numaérul imaginii memorate (0 la FFy)
X Numaérul de octeti pe orizontald (1 la 7Fy)
yl,yh Numaérul de linii pe verticald = yh * 256 + yl (1 la 07FF)
Stamp Data Succesiunea de octeti care defineste imaginea grafica.
Numarul total de octeti necesari definirii unei imagini memorate se poate calcula cu formula:
Nr octeti = x * (yh * 256 + yl )

Se pot defini mai multe imagini memorate (stamp) pana la 256 in limita memoriei libere. La
tiparire, imaginile memorate vor fi selectate prin numéarul lor n. Din yh numai cei mai putin semnificativi 3
biti sunt cititi.

Daca se introduc valori in afara domeniului atunci comanda este ignorata.

Alocarea graficd se face incepand din stanga sus tiparind succesiv octetii de date. Corespondenta
intre fiecare bit al unui octet si imaginea graficd poate fi schimbatd prin comanda ESC+"="+n. Implicit
corespondenta se face punand cel mai putin semnificativ bit la stanga.

Modul de suprapunere intre text si imaginea memoraté poate fi OR sau XOR si este stabilit prin
comanda ESC+"#"+n.

Imaginile memorate sunt pierdute la reset sau la oprirea alimentarii imprimantei. Dacd numarul de
octeti necesar definirii imaginilor memorate este mai mare decat memoria RAM declaratd liberd, atunci
comanda de definire este ignorata.

44, DC2+"S"+n+x Selecteaza o imagine memoratd (s tamp)

COD: 12,+53y+n+x 18,0+83p+Nn+x

FUNCTIE: Selecteazd imaginea memoraté (stamp) ce trebuie tiparitd si specificd pozitia de tiparire pe
directia orizontald.

n Numérul imaginii memorate (0 la FFy)

X Pozitia pe orizontala de tiparire a imaginii memorate in octeti (0 la FFy)

Pozitia de tiparire pe orizontald Tn puncte este egald cu 8 * x incepand de la stdnga. Partile din

imagine care depésesc aria de tiparire nu vor fi imprimate. Daca imaginea memorata specificatd prin n in
aceastd comanda nu a fost definitd Tn prealabil, comanda este ignorata pana la n, iar x este interpretat ca
un caracter. Nu se pot tipdri mai mult de o imagine memorata in acelasi timp.

45, DC2+"V" Tipareste imaginea memorata selecta ta (stamp

COD: 12H+56H 1810+8610

FUNCTIE: Tipareste imaginea memoratd selectatd (stamp). Dacd nu este selectatd nici o imagine
memoratd, comanda este ignorata.

46. DC2+"W" Opreste tiparirea imaginii memorate  (stamp)

COD: 12,+57, 18,0+8710

FUNCTIE: Opreste tiparirea imaginii memorate (stamp).

47. DC2+"U"+n Sterge din memorie imaginea memora  ta (stamp)

COD: 12,+55,+n 18,0+85,0+N

FUNCTIE: 2terge din memorie imaginea memorata specificatd prin n. Memoria declarata liberd este marita
cu zona eliberatd prin operatia de stergere. Dacad imaginea memoratd care trebuie stearsd este cea
selectaté pentru a fi tiparitd atunci va fi automat deselectata.

48. DC2+"M"+n+dl+dh+Char Data Creeazd un sirde ¢ aractere memorat
COD: 124+4Dy+n+dl+dh+Char Data 1849+774p+n+dl+dh+Char Data
FUNCTIE: Defineste un sir de caractere memorat (character string).

n Numaérul sirului de caractere memorat (0 la FFy)

dl,dh Numérul de octeti din sir = dh * 256 + dI (0 la FFFFy)

Char Data Succesiunea caracterelor ce trebuiesc memorate n sir

Se pot defini mai multe siruri de caractere memorate pana la 256 in limita memoriei libere. La
tiparire, sirurile de caractere memorate vor fi selectate prin numarul lor n.

Un sir de caractere memorat (character string) fiind stocat in memoria imprimantei, poate fi tiparit
in orice moment si repetat fara a necesita un transfer de date intre imprimantd si echipamentul care o
comanda.
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49, DC2+"L"+n Selecteaza si tipareste un sir de  caractere memorat

COD: 12,+4C.+n 18,0+7610+N

FUNCTIE: Selecteaza si tipareste un sir de caractere memorat (character string) prin numarul n (0 la FFy).
Daca sirul specificat nu a fost definit Tn prealabil, comanda este ignorata.

50. DC2+"N"+n Sterge din memorie un sir de carac  tere memorat

COD: 12y+4Eu+n 18,0t7810*tN

FUNCTIE: 2terge din memorie sirul de caractere memorat (character string) specificat prin numarul n (0 la
FF). Memoria declarata liberd este maritd cu zona eliberata prin operatia de stergere.

51. DC2+"~"+n Specifica densitatea de tiparire

COD: 12,+7Eq+n 18,0+126,0+N

FUNCTIE: Specificd densitatea de tiparire intre 65% si 135%. Numarul n trebuie sa ia valori cuprise intre
6519 si 135,9. Daca n este in afara acestui domeniu, comanda este ignoratd. Valoarea implicitd este
stabilitd de catre comutatorul de setare DIP1-6 la 100% sau 130%.

52. DC2+"r" Réspunde la comanda cu valoarea mem oriei RAM libere

COD: 12,4+72y 1810+11449

FUNCTIE: R&spunde la comanda pe interfata seriald cu valoarea memoriei RAM libere.

Transmisia rdspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Daca interfata seriald este selectata
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd Tn conditile specificate de comutatoarele de setare.
Daca interfata paraleld este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urméatoarele setéri: 2400bps, fard paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

Valoarea memoriei RAM libere este transmisa Tn hexazecimal pe 6 caractere.

De exemplu dupd initializare raspunsul este "001300" ceea ce inseamnd 4846 octeti liberi.

53. DC2+"e"+n Raporteaza erorile
COD: 12,+654+n 18,p+101p+n

FUNCTIE: Raporteaza erorile.

Transmisia rdspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Daca interfata seriald este selectata
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd Tn conditile specificate de comutatoarele de setare.
Daca interfata paraleld este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urméatoarele setéri: 2400bps, faré paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

Numai cel mai putin semnificativ bit al lui n este luat in considerare:

n=0 Nu se transmite raspuns (implicit)
n=1 Ré&spunde cu un cod de eroare
Codul de eroare este un octet si are urméatoarea semnificatie:

bit7: 0
bit6: 1
bits: 1
bit4: 0

bit3:  Eroare la tensiunea de alimentare

bit2: Eroare la temperatura capului de scriere
bitl:  Capul de scriere este ridicat

bit0: Nu exista hartie
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54, DC2+"q"+n Réaspunde la comanda cu codul speci ficat

COD: 12,+76,+n 18,0+113;0+N

FUNCTIE: R&spunde la comanda cu codul specificat.

Transmisia raspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Daca interfata seriala este selectata
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd in conditiile specificate de comutatoarele de setare.
Daca interfata paralela este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urmatoarele setéri: 2400bps, faréd paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

Se citesc numai cei mai putin semnificativi 4 biti din n. Codul de raspuns este suma dintre cei 4 biti
ai lui n si 50,.

Exemplu: daca n = 04y, atunci raspunsul este 54,

55. DC2+"v" Raspunde la comanda cu valoarea ten  siunii de alimentare

COD: 12H+76H 18,,+11849

FUNCTIE: Raspunde la comanda cu valoarea tensiunii de alimentare a capului termic cu o acuratete de
+0,5V. Valoarea normala este de 24V.

Transmisia raspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Daca interfata seriala este selectata
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd in conditiile specificate de comutatoarele de setare.
Daca interfata paralela este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urmatoarele setéri: 2400bps, faréd paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

Masurarea se face la fiecare 5 ms. Valoarea de rdspuns este 0 medie a masuratorilor pe un
interval de timp.

56. DC2+"s" Réspunde la comanda cu suma de cont  rol a RAM-ului

COD: 12,+73, 18,0+1154,

FUNCTIE: R&spunde la comandd@ cu suma de control a memoriei RAM. Suma de control este
reprezentatd de un numéar hexazecimal format din 4 caractere.

Transmisia radspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Dacé interfata seriald este selectatd
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd Tn conditiile specificate de comutatoarele de setare.
Dacé interfata paraleld este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urmatoarele setari: 2400bps, fard paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

57. DC2+"h" Raporteaza despre erorile punctelor de pe capul termic

COD: 12H+71H 1810+10410

FUNCTIE: Raporteaza despre punctele de pe capul termic daca functioneazd normal sau daca sunt
defecte (legétura intreruptd).

Transmisia raspunsului se face prin interfata seriald pe TXD. Daca interfata seriala este selectata
pentru comunicatie, atunci transmisia este facutd in conditiile specificate de comutatoarele de setare.
Daca interfata paralela este selectatd pentru comunicatie, transmisia raspunsului se face pe TXD cu
urmatoarele setéri: 2400bps, farad paritate, 8 biti de date si un bit de stop.

Réspunsul este o succesiune de octeti. Numarul acestor octeti depinde de tipul mecanismului
folosit:

LTP2242 54 octeti (432 puncte)
LTP2342 72 octeti (576 puncte)
LTP2442 104 octeti (832 puncte)

Fiecare bit dintr-un octet reprezintd un punct de imprimare notat cu Ri, incepand cu cel mai putin
semnificativ bit. Un bit pozitionat in "0" aratd c& punctul functioneaza corect. Daca este pozitionat in "1"
atunci punctul respectiv nu functioneazd. Corespondenta intre octeti si punctele de imprimare este
urmatoarea:

R1la R8 primul octet (R1 este cel mai putin semnificativ bit)
R9 la R16 al doilea octet

R17 la R24 al treilea octet

etc.
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58. ESC+"#"+n Stabileste legea de suprapunere gr  afic cu alfanumeric

COD: 1By+23,+n 2710+3510+N

FUNCTIE: Stabileste legea de suprapunere a caracterelor cu imaginile grafice. Numai cel mai putin
semnificativ bit al lui n este citit:
n=0 OR (implicit)
n=1 XOR
Aceastd comanda se aplicd la suprapunerea de caractere cu imagini grafice, imagini memorate
(stamp) sau linii de garda (ruler).
Alegerea functiei OR va avea ca rezultat tipérirea ih negru a zonelor de suprapunere.
Alegerea functiei XOR va avea ca rezultat tiparirea in alb a zonelor de suprapunere.

59. ESC+"="+n Stabileste ordinea de tiparire ab itilor in mod grafic

COD: 1By+3Dy+n 271016110tN

FUNCTIE: Stabileste ordinea de alocare a bitilor Tn cadrul tiparirii de imagini grafice. Numai cel mai putin
semnificativ bit al lui n este luat in considerare:
n=0 cel mai putin semnificativ bit (LSB) este pus Tn stanga (implicit)
n=1 cel mai semnificativ bit (MSB) este pus in stdnga
Aceasta comanda se aplica la fonturile optionale, imagini memorate (stamp), linii de garda (ruler),
imagini grafice, caractere definite de utilizator si caractere incarcate.

60. DC2+"p"+n Valideaza sau nu aparitia eroriid e lipsé hartie

COD: 12,+704+n 18,0+112;0+n

FUNCTIE: SpecificA daca eroarea de lipsé hartie sa fie sau nu samnalizata ca eroare. Numai cel mai putin
semnificativ bit al lui n este luat Tn considerare:

n=0 Nu se raporteaza eroare de lipsa hértie

n=1 Se raporteaza eroare de lipsa hartie (implicit)

Daca raportarea erorii este activata, la aparitia ei imprimanta se opreste, nu mai accepta date si
semnalizeaza eroare.

61. DC2+"m"+s+nl+nh Avans héartie pana la detectar ea marcajului

COD: 12H+6DH+S+n|+nh 1810+10910+S+n|+nh

FUNCTIE: Hartia se deplaseaza pana la indeplinirea conditiilor impuse prin comanda. Din s se citesc cei
mai putin semnificativi 2 biti:
s - bit0 (LSB)  Conditia de stop:

0 aparitia hartiei
1 lipsé hartie
S - bitl Directia de miscare a hartiei:
0 avans hartie
1 retragere hértie
nl, nh Numé&r maxim de puncte de deplasare = nh * 256 +nl (0 la 65535,)

Pentru utilizarea acestei comenzi trebuie intai dezactivatd raportarea erorii de lipsd hartie prin
comanda ESC+"p"+0.

Dacéa nu se intélneste marcajul, hartia se deplaseazd pana la completarea numarului maxim de
puncte de deplasare dupa care se opreste.
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62. CAN Sterge buffer-ul de linie

CcoD: 18, 244,

FUNCTIE: 2terge continutul buffer-ului de linie. Dezactiveazd modul de tiparire cu latime dubld setat prin
comanda SO (daca acesta este activ).

63. ESC+@ Reset
COD: 1BH+40H 2710+8210
FUNCTIE: Initializeazad imprimanta.Toate datele introduse Tnainte de reset sunt pierdute. Dupa trimiterea

acestei comenzi, trebuie asteptat cateva secunde pand la trimiterea urmatoarelor date, timp necesar
imprimantei sd efectueze rutinele de initializare.

64. DC2+"R" Initializarea memoriei RAM

COD: 12H+52H 1810+8210

FUNCTIE: Initializeaza memoria RAM. Se sterg toate sirurile de caractere si imagini memorate, caractere
optionale, linii de garda, etc.
Memoria RAM nu se initializeaza la o comanda de reset.

65. ESC+"I" Taie hartia complet

COD: 1BH+69H 2710+10510

FUNCTIE: Taie hartia complet la imprimantele prevézute cu taietor automat de hartie. In timpul operatiei
de taiere se opreste tiparirea si avansul hartiei.
Intervalul intre doud operatii de taiere a hartiei trebuie sa fie mai mare de doué secunde.

66. ESC+"'m" Taie hartia

COD: 1BH+6DH 2710+10910

FUNCTIE: Taie hartia partial la imprimantele prevézute cu taietor automat de hartie. In timpul operatiei de
taiere se opreste tipdrirea si avansul héartiei.

Taiere partiald inseamna ca hartia ramane agatatad in cateva puncte si poate fi desprinsa printr-o
tragere usoaréa.

Intervalul intre doud operatii de taiere a hartiei trebuie séa fie mai mare de doué secunde.

67. GS+"k"+n+Data+NUL Tiparire coduri de bare

COD: 1Dy+6By+n+Data+00y 29:0+107g+n+Data+0,q

FUNCTIE: Octetii din Data sunt convertiti in cod de bare si tipariti ca atare. Sunt cititi cei mai putin
semnificativi 3 biti ai lui n care indicd standardul de cod de bare:

n=0 UCP A
UCPE
EAN 13
EAN 8
CODE 39
ITF
CODABAR

n=7 rezervat

Daca datele introduse nu sunt corespunzéatoare standardului de cod de bare specificat prin n, nu

se tipdreste nimic. Consultati standardele de coduri de bare pentru mai multe detalii.

TAT T
oA WN P
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68. GS+"w"+n1+n2 Stabileste grosimea liniilor di  n codul de bare

COD: 1D,+77,+n1+n2 29,5+119;0+n1+n2

FUNCTIE: Stabileste grosimea in numéar de puncte a celor doud tipuri de linii din codul de bare (linia
groasa si linia subtire).
nl=01Ia2 Pentru linia subtire
n2=01a3 Pentru linia groasa
Grosimea liniilor se poate vedea in tabelel urméatoare:

Linie subtire Linie groasa
nl Nr. puncte nl n2
0 2 0 1 2 3
1 3* 0 5 6 6 6
2 4 1 7 8 o* 9
2 9 10 11 12

* valorile implicite

69. GS+"p"+n Stabileste pozitia de tipdrire ac  odului de bare

COD: 1Du+50,+n 29,5+8010+N

FUNCTIE: Stabileste pozitia de tiparire a codului de bare.
n=0 stanga (implicit)
n=1 centru
n=2 dreapta
O comanda daté cu alte valori ale lui n este ignorata.

70. GS+"h"+n Stabileste inaltimea codului de ba

COD: 1D,+68.+n 29,4+104,9+N

FUNCTIE: Stabileste Tnaltimea codului de bare in puncte.
n=1la255 implicit n = 162

71. GS+"H"+n Stabileste pozitia caracterelor di  n codul de bare

COD: 1Dy+484+n 291017210tN

FUNCTIE: Stabileste pozitia caracterelor din codul de bare:
n=0 Nu se tiparesc caractere (implicit)
1 Se tiparesc caracterele deasupra codului de bare
=2 Se tiparesc caracterele sub codul de bare
n=3 Se tiparesc caracterele si deasupra si sub codul de bare
O comanda daté cu alte valori ale lui n este ignorata.

72. GS+"f"+n Selecteaza marimea caracterelor di  n codul de bare

COD: 1D,+66,+n 29,4+102;+N

FUNCTIE: Selecteazd marimea caracterelor care se tipdresc la codul de bare.
n=0 caractere de 24x12 puncte
n=1 caractere de 16x8 puncte
O comanda data cu alte valori ale lui n este ignorata.
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